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2.- JUSTIFICACION

Algunos paradigmas pasan otros evolucionan como el caso de los paradigmas de
programacion. La programacion orientada a objetos es uno de los ultimos paradigmas que
conducen a desarrollar programas de aplicacién bien definidos y en unidades concretas desde
la dptica de clases y objetos. No se descarta la importancia de las técnicas algoritmicas que
representan la base ldgica del planteamiento de soluciones automaticas. Con la salida de
herramientas que soportan esta metodologia, es preciso formar al Ingeniero Informatico en
este nuevo enfoque de programacion.

3.-OBJETIVO DE LA ASIGNATURA
3.1.- OBJETIVO GENERAL

Manejar técnicas algoritmicas fundamentales bajo estructuras de datos de tipo arreglo
desde la o6ptica del paradigma orientado a objetos. Desarrollar aplicaciones e
implementar en herramienta programas bien organizados, faciles de comprender y
modificar, flexibles y reutilizables en diferentes ocasiones.

3.2- OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Conocery aplicar el paradigma orientado a objetos en su fase inicial
e Comprender y aplicar técnicas algoritmicas con estructuras de tipo arreglo de
una dimension
e Comprender y aplicar técnicas algoritmicas con estructuras de tipo arreglo de
dos dimensidn

e Conocer y aplicar técnicas con estructuras de tipo archivo texto y archivos
binarios.

4.- CONTENIDO MINIMO

La teoria de la Programacion Orientada a Objetos (POO); La definicidn de clase vector; Técnicas
algoritmicas en clase vector; Definicion de la clase cadena, operaciones con cadenas, la
definicién de la clase matriz; Aplicaciones matematicas con arreglos de 2 dimensiones,
definicién de la clase archivo texto y operaciones en diferentes niveles de acceso.
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5.- UNIDADES DEL PROGRAMA ANALITICO

1.- CONCEPTOS Y CARACTERISTICAS DE LA PROGRAMACION
ORIENTADA A OBJETOS.
Tiempo: 12 HRS.

Objetivo: Conocery aplicar con pertinencia el modelo orientado a objetos en su fase inicial.

1.1. Conceptos de objetos y clases.
1.2. Caracteristicas de la Programacién Orientada a Objetos
1.2.1. Abstraccion.
1.2.2. Encapsulamiento
1.2.3. Herencia
1.2.4. Modularidad
1.2.5. Polimorfismo.
1.3. 1.3. Tipos de Clases
1.3.1. Clase definida por Atributos
1.3.2. Clase de Servicio
1.3.3. Clase definida por Operaciones
1.4. Propiedades y métodos.
1.5. Definicién de clases e instancia.
1.6. Constructores y Tipos de Constructores
1.7. Sobrecarga de funciones/ Redefinir funciones
1.8. Manejo de Excepciones
1.9. Ejemplo Practicos (Clase Natural, Clase Fecha)

2. ARREGLOS DE UNA DIMENSION
Tiempo: 24 HRS.
Objetivo: Conocer y aplicar técnicas algoritmicas con arreglos de una dimension.

2.1. Definicion y estructura.

2.2. Recorridos al arreglo de una dimension.

2.3. Recorridos, secuenciales, randdmicas y mixtas.

2.4. Aplicaciones mediante referencia secuencial de una instancia o un objeto de la clase
vector.

2.5. Busqueda secuencial.

2.6. Ordenamiento por intercambio.

2.7. Ordenamiento Por seleccién.

2.8. Ordenamiento por conteo y el manejo de objetos auxiliares

2.9. Ordenamiento Burbuja.

2.10. Ordenamiento por insercion y el manejo de 2 o mas objetos de clase vector

2.11. Shell Sort.

2.12. Quick Sort.

2.13. Busqueda binaria.

3. CADENA DE CARACTERES
Tiempo: 12 HRS.
Objetivo: Desarrollar aplicaciones cadena de caracteres.
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3.1. Definicion de la clase cadena de caracteres
3.2 Operaciones a nivel elemento caracter
3.2.1. Definicion y manejo de caracteres semejantes
3.2.2. Tratamiento secuencial de la estructura
3.3. Manejo a nivel palabra.
3.3.1. Identificacion de una palabra y separadores
3.3.2. Operaciones con palabras
3.3.3. Operaciones aplicando 2 o mas objetos de clase
cadena

4. OTRAS TECNICAS ALGORITMICAS EN 1,2 O MAS OBJETOS.
Tiempo: 12 HRS.
Objetivo: Conocer y aplicar otras técnicas algoritmicas con arreglos de una dimension
4.1. Cortes de control de 2 0 mas niveles.
4.2. Dispersion.
4.3. Segmentacion.
4.4, Intercalacidn
4.5. Purga.
4.6. Segmentacion ordenada.
4.7. Cortes de control ordenados.

5. ARREGLO DE 2 DIMENSIONES

Tiempo: 12 HRS.

Objetivo: Referenciar adecuadamente la clase arreglo de 2 dimensiones y aplicar técnicas
elementales.

5.1. Definicidn de la clase matriz.

5.2. Recorrido en matrices.

5.3. Operaciones Elementales sobre filas y columnas

5.4, Técnicas algoritmicas elementales( Busquedas, Ordenamientos y Otras
Técnicas)

5.5. Ejemplos Practicos

5.5.1. Aplicaciones matematicas y operaciones con 2 o mas objetos de clase matriz.
5.5.2. Aplicaciones de juegos.

6. ARCHIVO TEXTO
Tiempo: 12 HRS.
Objetivo: Desarrollar aplicaciones cadena de caracteres y archivos texto.

6.1. Definicidn de la clase archivo texto

6.2. Operaciones elementales a nivel archivo.

6.3. Manejo y operaciones a nivel cardcter.

6.4. Manejo y operaciones a nivel linea.

6.5. Manejo de 2 0 mas objetos de tipo archivo texto.

7. ARCHIVO BINARIO
Tiempo: 12 HRS.
Objetivo: Definir y desarrollar aplicaciones con archivos binarios.
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7.1. Definicion de la clase archivo binario

7.2. Operaciones elementales ABM.

7.3. Manejo y operaciones de indexacion.

7.4. Manejo y operaciones de ordenamiento y cortes de control.

6. METODOLOGIA

COMPONENTE METODO

Temas tedricos conceptuales Conferencia y participativo

Temas Practicos Implementacion y prueba en laboratorios
Trabajos practicos de investigacion Consulta bibliografica, internet y exposiciones

7.- CRONOGRAMA

SEMANA 1 /2 3 |4 |5 |6 (7 (8 |9 10|11 12|13 |14 |15 |16 |17 |18
ACTIVIDADES

Presentacion

Unidad |

Unidad Il

ler Examen

Unidad Il

Unidad IV

2do Examen

Unidad V

Unidad VI

3er Examen

Unidad VI

Unidad VIII

4to Examen

Unidad IX

5to Examen

8.- SISTEMA DE EVALUACION

EXAMENES TEMAS PONDERACIONES
ler Parcial I, I, Il (Vectoresy Cadenas) 30%

2do Parcial v,V (Matrices) 25%

3er Parcial VI, VIl (Archivos) 25%

Proyecto y Practicos 20%

NOTA FINAL La sumatoria de ponderaciones 100%
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Nota.- Para cada examen existen prdcticos que deben ser presentados como requisito para
rendir la misma. “Quién no tienen prdctico no puede rendir el examen”
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