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La presente asignatura es de caracter obligatorio en cualquier curriculo del area de
ciencias de la computacién, debido a que esta trata sobre el estudio de las estructuras de
datos basicas dentro el marco formal de los Tipos de Datos Abstractos (TDA) haciendo
hincapié en el andlisis, disefio e implementacién de los algoritmos que permitan

manipularlos.

OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

3.1. OBIJETIVO GENERAL

Aplicar los conceptos de estructuras de datos y sus algoritmos de manipulacién, para la
implementacion de estructuras de datos clasicas y creacién de nuevas estructuras en la

solucién de problemas.

3.2.  OBIJETIVOS ESPECIFICOS
Aplicar las nociones de Abstraccidén de Datos y Tipos de Datos Abstractos.
Crear y manipular estructuras de datos como pilas, listas, colas, polinomios, matriz

dispersa.
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CONTENIDO MINIMO

Introduccion: Abstraccion, Estructura de datos, Tipos de datos abstractos. Descripcion,
Especificacion, Aplicacién e implementacién de los TDA(s) Lista, Pila, Cola, Polinomio,

Matriz Dispersa y Conjunto

UNIDADES DEL PROGRAMA ANALITICO

UNIDAD I: MODELOS DE REPRESENTACION DE ESTRUCTURAS DE DATOS

Tiempo: Un Periodo de clase

Objetivo: El estudiante comprendera el concepto de estructura de datos vy la diferencia
entre abstraccidn y estructura, como los diferentes tipos de modelamientos.

Contenido:

1.1 Abstraccién

1.2 Estructura

1.3 Tipos de Datos Abstractos
1.4 Modelo Estatico

1.5 Modelo Dinamico

1.6 Modelo Simulado

1.7 Modelo Persistente

UNIDAD II: ADT

Tiempo: Cuatro periodos de clases

Objetivo: Creara, manipulara y aplicara la estructura de datos Conjunto, Polinomios,
BitWise y matrices Dispersa.

Contenido:

2. ADT Conjuntos

2.1 Descripcion del TDA Conjunto

2.2 Especificacién del TDA Conjunto.

2.3 Aplicaciones usando TDA Conjunto

2.4 Implementaciones del TDA Conjunto.
2.4.1 Implementacion basada en el TDA Lista.
2.4.2 Implementacion con vectores.

2.5 ADT Polinomio
2.5.1 Descripcidn del TDA Polinomio.

Pagina | 2



Universidad Autonoma “Gabriel René Moreno™
FACULTAD DE I[\IGENIERIA EN CIENCIAS
DE LA COMPUTACION Y TELECOMUNICACIONES

2.5.2 Especificacion del TDA Polinomio.

2.5.3 Aplicaciones con Polinomio

2.5.4 Implementaciones del TDA Polinomio.
2.5.4.1 Implementacion basada en el TDA Lista.
2.5.4.2 Implementacién con vectores.

2.5.4.3 Implementacion con apuntadores.

2.6 ADT BitWise

2.6.1 Descripcidn del TDA BitWise.

2.6.2 Especificacidn del TDA BitWise.

2.6.3 Aplicaciones usando BitWise.

2.6.4 Implementaciones del TDA BitWise.
2.6.4.1 Implementacion basada en el BitWise.
2.6.4.2 Implementacién con vectores.
2.6.4.3 Implementacion con apuntadores.

2.7 ADT Matriz Dispersa

2.7.1 Descripcidn del TDA Matriz Dispersa.

2.7.2 Especificacidn del TDA Matriz Dispersa.

2.7.3 Aplicaciones usando Matriz Dispersa

2.7.4 Implementaciones del TDA Matriz Dispersa.
2.7.4.1 Implementacion basada en el TDA Lista.
2.7.4.2 Implementacién con vectores.
2.7.4.3 Implementacién con apuntadores.

UNIDAD Iil: REPRESENTACION DE ESTRUCTURAS DE DATOS LINEALES

Tiempo: Cinco periodos de clases

Objetivo: Creara, manipulara y aplicara las estructuras de datos Pilas, Colas, Listas.
Contenido:

3. ADT Pila

3.1 Descripcion del TDA Pila.

3.2 Especificacién del TDA Pila.

3.3 Aplicaciones con Pila

3.4 Implementaciones del TDA Pila.
3.4.1 Implementacion basada en el TDA Lista.
3.4.2 Implementacion con vectores.
3.4.3 Implementacion con apuntadores.

3.5 ADT Cola

3.5.1 Descripcién del TDA Cola.
3.5.2 Especificacidn del TDA Cola.
3.5.3 Aplicaciones con Cola
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3.5.4 Implementaciones del TDA Cola.
3.5.4.1 Implementacion basada en el TDA Lista.
3.5.4.2 Implementacion con vectores
3.5.4.3 Implementacién con apuntadores.
3.5.5 Modalidades de colas.
3.5.5.1 Bicolas.
3.5.5.2 Colas de Prioridad.

3.6 ADT Lista.

3.6.1 Descripcién del TDA Lista.

3.6.2 Especificacion del TDA Lista.

3.6.3 Aplicaciones con Lista.

3.6.4 Implementaciones del TDA Lista.
3.6.4.1 Representaciones contiguas.
3.6.4.2 Representaciones enlazadas

6. METODOLOGIA

COMPONENTE METODO

Temas tedricos conceptuales Conferencia y participativo

Temas Practicos Implementacién y prueba en laboratorios
Trabajos practicos de investigacion Consulta bibliografica , internet y exposiciones

Pégina | 4



7. CRONOGRAMA

Universidad Autonoma “Gabriel René Moreno™
FACULTAD DE I[\IGENIERIA EN CIENCIAS
DE LA COMPUTACION Y TELECOMUNICACIONES

SEMANA 1 (2 |3
ACTIVIDADES

12

13 | 14 | 15 | 16 | 17

18

Presentacion

Unidad I (Intro)

Unidad Il (List)

Unidad Il (Pila)

1ra Evaluacion

Unidad IV (Cola)

Unidad V (Poli)

Unidad VI (Mat)

2da Evaluacion

Unidad VII (Conj)

Evaluacion Final

8. SISTEMA DE EVALUACION

EXAMENES ACCIONES PONDERACIONES
Parciales 3 parciales 80%
Participacion en clase 10%
Investigaciones y exposiciones 10%
NOTA FINAL La sumatoria de ponderaciones 100%
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