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PROGRAMA ANALITICO DE ASIGNATURA

IDENTIFICACION DE LA MATERIA

NOMBRE DE LA ASIGNATURA: COMPILADORES
PRE-REQUISITOS : INF319 Y INF310
SIGLAY CODIGO : INF-329

NIVEL : Sexto Semestre
HORAS : 6 (4 HT, 2 HP)
CREDITOS : 5

REVISADO EN :

JUSTIFICACION

Aunque es probable que pocos especialistas de la informacidn construyan o llegue a

dar mantenimiento o un compilador para un lenguaje de programacion importante,
el educando puede aplicar con provecho las ideas y técnicas que se estudia en esta
asignatura al disefio del software de propdsito general. Por ejemplo, las técnicas
de concordancia de cadena (strings) para construir analizadores Iéxicos también se
usa en editores de texto, es sistemas de consultas de la informacion, y en programas

de reconocimiento de patrones.

La tedrica de los lenguajes formales, es considerada un prerrequisito
indispensable para el desarrollo de un compilador, pues con ellas se pueden definir

y probar matematicamente las construcciones que guiaran al compilador.

OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA
3.1. OBJETIVO GENERAL.

Al finalizar la asignatura, el estudiante sera capaz de:

Comprender el proceso de compilacion, desde el principio hasta el final, utilizando

los instrumentos matematicos provisto por la teoria de los “Lenguajes Formales”.
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3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Relacionar los lenguajes regulares con los Autdmatas Finitos, reduciendo de
alli la implementacion de un analizador Iéxico, la primera fase de un
compilador.

e Establecer el nexo matematico-algoritmico que exista entre una gramatica
independiente del contexto o BNF con la especificacion del analizador
sintactico de un compilador.

e Especificar implementar el analisis semantico de un compilador a través de
un grafo dirigido a ciclico o GDA.

e Desarrollar la implementacion de un generador de cddigo intermedio,
usando esquema de traduccion a cédigo de tres direcciones.

e Utilizando traducciones ensamblador por cada instruccion intermedia.

4. CONTENIDO MINIMO

Conceptos introductorios: Definicion y Fases de Compilador.
Anélisis Léxico.

Anélisis Sintactico

Cddigo Intermedio:  Cdédigo de tres direcciones.

Generacion de Codigo Objeto —final-.

5. UNIDADES DEL PROGRAMA ANALITICO

UNIDAD I. LAS FASES DE UN COMPILADOR.

Tiempo: 3 horas

Objetivo
Conocer la arquitectura de un compilador entendiendo la relacion e interaccién

entre sus modulos.
Contenido

1.1. Diferencias entre un compilador y un intérprete.
1.2. Las etapas de analisis y sintesis.
1.3. Explicacion de las fases de cada etapa.
1.3.1. El analizador Iéxico (Lexer, Scanner).
1.3.2. El analizador sintactico (Parser).
1.3.3. El analizador seméntico.
1.3.4. EIl generador de codigo intermedio.
1.3.5. El optimador de codigo.
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1.3.6. El generador de codigo absoluto.
1.3.7. Latabla de simbolos.
1.3.8. Mddulo de errores.

UNIDAD Il. ANALISIS LEXICO.
Tiempo: 24 horas

Objetivo
Aplicar el conocimiento de las expresiones regulares, en la construccion de un
Analizador Léxico, la primera fase de un compilador.

Contenido

2.1 Funcion del analizador léxico.
2.2 Especificacion de los componentes Iéxicos (Token).
2.2.1 Uso de expresiones regulares en la especificacion de los
Tokens.
2.2.2 Diagramas regulares.
2.2.3 Los atributos de los Tokens.
2.3 Diagrama de transiciones (dt): una extension de un AFD.
2.4. Acciones semanticas en un dt.
2.5. Implantacion de un analizador Iéxico.

UNIDAD I11. ANALISIS SINTACTICO Y SEMANTICO.

Tiempo: 24 horas

Obijetivo
Implementar un Parser Predictivo acompafiado de su Analizador Semantico.

Contenido

3.1 La funcidn del analizador sintactico o Parser.

3.2 Gramaticas independientes del contexto o0 BNF.

3.3 Arboles de analisis sintacticos.

3.4 Gramaticas LL (1).

3.5 Implantacion de un traductor predictivo.

3.6 Gramaticas LR.

3.7 El analizador semantico como corrutina del Parser.
3.7.1 Conversiones de tipo.
3.7.2 Evaluacién de tipos en tiempos de ejecucion.
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3.7.3 Uso de grafos dirigidos aciclicos en la comprobacion de tipos.

UNIDAD IV. GENERACION DE CODIGO INTERMEDIO
Tiempo: 21 horas

Objetivo

Desarrollar la implementacion de un generador de cédigo intermedio, usando
esquemas de traduccion a codigo de tres direcciones.

Contenido

4.1 Conceptualizacion.
4.2 El cédigo de tres direcciones.
4.3. Representacion usando tercetos.
4.4 Representacion usando cuédruplas.
4.3 Esquemas de traduccién del programa fuente al lenguaje intermedio.
4.3.1 Expresiones Aritméticas.
4.3.2 Expresiones booleanas.
4.3.3 Laconstruccion if..then..else.
4.3.4 La construccion while.
4.3.4 Laconstruccion switch O case.

UNIDAD V. GENERACION DE CODIGO OBJETO FINAL

Tiempo: 21 horas

Objetivo
Generar cadigo fuente assembler, a partir de la representacion intermedia.

Contenido

5.1 Conceptualizacion.

5.2 Formato de una archivo .ASM

5.3. Asignacién de la memoria para el tiempo de ejecucion.

5.4 Conversion de las Cuadruplas o Tercetos a sentencias ASM
5.4.1 Asignaciones
5.5.2 Factores booleanos.
5.5.3 Rutinas de Biblioteca

5.5 Uso del enlazador (Linker).
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6. METODOLOGIA

COMPONENTE METODO
Temas tedricos conceptuales Clases magistrales y multimedia.
Temas Practicos Ejemplificacion en computadora
Proyectos Consulta bibliografica, internet y presentaciones.

7. CRONOGRAMA

SEMANA 112 (3|4 5|6 |7 8 |9 (1011|1213 |14|15|16|17 18
ACTIVIDADES
Unidad I
Unidad 11
Proyecto #1

Primer Parcial
Unidad 111
Unidad IV
Unidad V
Proyecto #2

Segundo Parcial

Examen Final

8. SISTEMA DE EVALUACION

La nota final de 100 puntos, se obtiene de la siguiente manera:

2 eXxamenes Parciales ......ovveeveverrneee e cre e 60%
Proyectos e, 15%
Examen Final e, 25%
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