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JUSTIFICACION

Un Sistema Experto (SE) es un conjunto de programas que, sobre una base

de conocimientos, posee informacion de uno 0 mas expertos en un area especifica.
Se puede entender como una rama de la Inteligencia Artificial (1A), donde el poder
de resolucion de un problema en un programa de computadora viene del
conocimiento de un dominio especifico. Estos sistemas imitan las actividades de un
humano para resolver problemas de distinta indole (no necesariamente tiene que ser
de inteligencia artificial). También se dice que un SE se basa en el conocimiento
declarativo (hechos sobre objetos, situaciones) y el conocimiento de control
(informacion sobre el seguimiento de una accion). Aungue los sistemas expertos
constituyen una de las areas de investigacion en el campo de la IA, la mayor parte
de las restantes areas, si no todas, disponen de un componente de sistemas expertos

o formando parte de ellas.

Debido a esto en la actualidad se estan mezclando diferentes técnicas o

aplicaciones aprovechando las ventajas que cada una de estas ofrece para poder
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tener empresas mas seguras. Un ejemplo de estas técnicas seria los agentes que

tienen la capacidad de negociar y navegar a través de recursos en linea.

3. OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA
3.1. OBJETIVO GENERAL.

Al finalizar la asignatura, el estudiante sera capaz de:

Adquirir los conocimientos del paradigma de los Sistemas Expertos y la capacidad
de desarrollar prototipos en base a los conocimientos adquiridos.

3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Comprender a fondo la organizacién y arquitectura de un sistema experto y
la importancia de cada uno de sus componentes.

e ldentificar las ramas de la ciencia e industria en general que se benefician de
los sistemas basados en conocimiento

e Como informatico, adquirir la capacidad de implementar un Shell para
Sistemas Expertos basados en reglas.

e Determinar a que partes de un Sistema Tradicional, se le puede incrustar un
Sistema Basado en el Conocimiento.

4. CONTENIDO MINIMO

Definicion y Arquitectura basica de un Sistema Experto.
Base de Conocimientos y Base de Hechos.

Motor de Inferencia: FWC y BWC.

Ingenieria del Conocimiento: Arbol Semantico.

Redes Bayesianas.
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5. UNIDADES DEL PROGRAMA ANALITICO

UNIDAD I. ARQUITECTURA BASICA DE UN SISTEMA EXPERTO.

Tiempo: 6 horas

Objetivo
Conocer la arquitectura de un Sistema Experto entendiendo la relacion e interaccién
entre sus modulos.

Contenido

1.1 Introduccion

1.2 ¢Que es un Sistema Experto?

1.3 Ejemplos llustrativos

1.4 ;Por Que los Sistemas Expertos?

1.5 Tipos de Sistemas Expertos

1.6 Componentes de un Sistema Experto
1.7 Desarrollo de un Sistema Experto
1.8 EIl Shell.

UNIDAD Il. LA BASE DE CONOCIMIENTOS.

Tiempo: 18 horas

Objetivo
Aplicar el conocimiento del calculo proposicional en la comprension y disefio de
una Base de Conocimientos.

Contenido

2.1 Funciones de la Base de Conocimientos.
2.2 Las Reglas de Produccion.
2.3 Reglas Simples.
2.4. Reglas Compuestas.
2.4.1 Premisas con Minterm’s.
2.4.2 Premisas en FND.
2.4.3 Teoremas para las Conversiones.
2.5. Disefio de una Base de Conocimientos.
2.5.1. Laclass Hecho. Disefio de la Base de Hechos.
2.5.2. Laclass Minterm.
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2.5.3 Laclass premisay la class Regla.
2.5.4 Persistencia.

UNIDAD I1l. MOTOR DE INFERENCIA.

Tiempo: 24 horas

Objetivo

Diseriar e implementar un Motor de Inferencia con cualesquiera de los algoritmos
de encadenamiento.

Contenido

3.1 Modos de Inferencia.
3.1.1 Modus Ponens
3.1.2 Modus Tollens.
3.2 Algoritmos de Encadenamiento.
3.3 Encadenamiento hacia Adelante (FWC).
3.4 Encadenamiento hacia Atras (BWC).
3.4.1. Uso de una Pila para el backtracking.
3.4.2. La Fase de Seleccion.
3.4.4 ElI BWC completo.
3.4.5 Grafo de dependencias.
3.5 BWC con consultas al Cliente.
3.6 Algoritmo Hibrido (HWC).
3.7 Contradicciones.
3.7.1 Contradicciones Cliente—Regla.
3.7.2 Contradicciones Regla—Regla: Inconsistencia de la BC.

UNIDAD IV. INTRODUCCION A LA ING. DEL CONOCIMIENTO.
Tiempo: 18 horas
Objetivo

Adquirir nociones de la Ingenieria del Conocimiento, con el propdsito de aplicarlos
en la representacion del conocimiento de un problema real.

Contenido

4.1 Conceptualizacion.
4.2 Herramientas de extraccion del Conocimiento.
4.3 Arboles y Grafos Semanticos.
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4.4 Aplicaciones ejemplo.
4.3 Common-KADS.

UNIDAD V. SISTEMAS EXPERTOS PROBABILISTICOS.
Tiempo: 12 horas

Objetivo

Incorporar a los SE basados en reglas la posibilidad de manejar la incertidumbre
con un modelo de probabilidad, en este caso, el bayesiano.

Contenido

5.1 Conceptualizacion.

5.2 Variables Multivaluadas.

5.3. Modelo Bayesiano

5.4 Combinacion probabilistica de Hechos.
5.5 Contradicciones.

UNIDAD VI. REDES BAYESIANAS.
Tiempo: 15 horas
Obijetivo

Relacionar un conjunto de variables aleatorias mediante un grafo dirigido que indica
explicitamente la influencia causal encontrada en los Sistemas Expertos Bayesianos.

Contenido

6.1 Conceptualizacion.

6.2 Aplicaciones

6.3 La inferencia probabilistica sobre redes bayesianas.
6.4 Algoritmo de Inferencia.

6.5 Disefio de una Red Bayesiana.
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6. METODOLOGIA

COMPONENTE METODO
Temas teoricos conceptuales Clases magistrales y multimedia.
Temas Practicos Ejemplificacion en computadora
Proyectos Consulta bibliogréfica, internet y presentaciones.

7. CRONOGRAMA

SEMANA
ACTIVIDADES
Unidad I
Unidad 11
Proyecto #1

Primer Parcial
Unidad 111
Proyecto #2
Unidad IV
Unidad V
Unidad VI

Segundo Parcial

Examen Final

8. SISTEMA DE EVALUACION

La nota final de 100 puntos, se obtiene de la siguiente manera:

2 exdmenes Parciales .......oeveevvecrecceneee e ere e 60%
Proyectos s 15%
Examen Final e, 25%
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