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REVISADO EN :

2. JUSTIFICACION
El desarrollo de software requiere de un proceso sistematico, cumplir con principios

técnicos y de ética profesional, ademas de la entrega de productos de calidad y procesos

productivos. La asignatura de Ingenieria de Software Il, tiene como principal propésito

consolidar la formacién de un desarrollador de software basado en tecnologia,

principios y estandares de desarrollo teniendo como desafio principal la calidad en el

software como producto y la productividad en el proceso de software

OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA
3.1. OBJETIVO GENERAL

e Consolidar los conocimientos sobre desarrollo de software a través de la

integracién de tecnologias disponibles, para la optimizacion de la
productividad en el proceso y la calidad en el producto.
3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Describir las caracteristicas de un software basado en principios de

calidad a ser gestionadas durante el proceso de desarrollo
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e Identificar procesos y herramientas para lograr mejorar la productividad
en el proceso del software.

e Desarrollar aplicaciones de software basadas en tecnologia de la
ingenieria de software de avanzada

e Establecer procesos y herramientas para la pruebas del software y la
gestion de los cambios durante el ciclo de vida del software

e Identificar los principios establecidos para los procesos del analisis y

disefo de software

4. CONTENIDO MINIMO
La calidad en el software y sus estandares, proceso de software basado en el desarrollo

dirigido por modelos, explotacién de las herramientas CASE, los cambios y la gestién
de la configuracion del software, estrategias de prueba del software, la tecnologia de

ingenieria de software, los fundamentos del proceso del analisis y proceso de disefio,

5. UNIDADES DEL PROGRAMA ANALITICO

UNIDAD 1 ESTANDARES PARA LA CALIDAD EN EL SOFTWARE
Tiempo: 24 Hrs.
Objetivo:

e Analizar y comprender los mecanismos internacionales de procesos de

calidad en el ambito del software

Contenido:
e Sistemas de administracién de calidad

e Lanecesidad de la utilizacion de estandares

e El plan de garantia de calidad del software SQAP

e Costo - beneficio de la aplicacion de estandares de calidad
e Proceso de certificacion de calidad

e Los estandares ISO
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e Las estandares IEEE
e El modelo CMMI

UNIDAD 2 DESARROLLO DIRIGIDO POR MODELOS
Tiempo: 6 Hrs.
Objetivo:
e Caracterizar las diversas formas de organizar los elementos del software,

basados en el desarrollo dirigido por modelos

Contenido:
e Laimportancia de la arquitectura

e Los Patrones Arquitectdnicos
e Estructuracion del Sistema Software
e Descomposicion Modular

e Arquitectura dirigida por modelos
UNIDAD 3 INGENIERIA DE SOFTWARE ASISTIDA POR
COMPUTADORA
Tiempo: 6 Hrs.
Objetivo:

e Establecer el proceso de desarrollo de software basado en el uso y

explotacion de las herramientas de soporte automatico

Contenido:
e Caracteristicas y el poder de las herramienta CASE

e Componente de CASE
e Taxonomia de herramientas CASE
e CASE integrados
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e Laautomatizacion en el proceso de software

UNIDAD 4 GESTION DE LA CONFIGURACION DEL SOFTWARE
Tiempo: 10 Hrs.
Objetivo:

e Establecer el conjunto de procesos destinados a asegurar la validez de

todo producto obtenido durante cualquiera de las etapas del desarrollo a

través del estricto control de los cambios realizados sobre los mismos.

Contenido:

e Definicion de la linea base en un proyecto

e ldentificacion de los elementos de configuracion
e Gestion de los cambios

e Generacion y Control de versiones

e Desarrollo de sala limpia

UNIDAD 5 ESTRATEGIAS DE PRUEBA DEL SOFTWARE
Tiempo: 20 Hrs.
Objetivo:
e Establecer principios para la generacion de software que satisfagan sus
requisitos funcionales, no funcionales y cumpla con los estandares de
desarrollo basado en técnicas especificas de pruebas de software

Contenido:
e Laimportancia de la prueba

e Areas de problema en la prueba
e El proceso de verificacion del software
e El proceso de validaciéon del software

e Pruebas del sistema
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e Elarte de la depuracion
e Generacion de casos de prueba

e Meétodos de pruebas en el software

UNIDAD 6 TECNOLOGIAS ESPECIFICAS PARA EL SOFTWARE
Tiempo: 10 Hrs.
Objetivo:
e ldentificar, analizar y adoptar tecnologias especificas para la
construccion de software. que aporten significativamente en la calidad

y/o productividad en proyectos de software

Contenido:
e La reutilizacion en el software y su aporte

e Desarrollo de software basado en componentes

e Lareingenieria del software

e Laingenieria inversa en el software

e La adopcidon de tecnologias de ultima generacion en la construccion de
aplicaciones novedosas en el software

e Losestandares UML, OCL, MOF, QVT

UNIDAD 7 FUNDAMENTOS DEL PROCESO DEL ANALISIS

Tiempo: 8 Hrs.

Objetivo:
e Comprender los fundamentos del andlisis que permitan crear
especificaciones de requisitos de software completas, detalladas y sin

ambigledad.
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Contenido:

e Analisis de requisitos

e Técnicas de comunicacion

e Principios del andlisis

e Creacion de prototipos del software

e La especificacion de requisitos de software

e Reuvision de la especificacion

UNIDAD 8 FUNDAMENTOS DEL PROCESO DEL DISENO
Tiempo: 8 Hrs.
Objetivo:

e Comprender los fundamentos del disefio de software que permitan crear
especificaciones de disefio de software consistentes y apropiadas.
Contenido:

e Disefio e ingenieria del software
e El proceso de disefio
e Principios del disefio
e Disefio efectivo
e Heuristica del disefio
e Documentacion del disefio
6. METODOLOGIA

Para el desarrollo de los contenidos se ha determinado los siguientes métodos de

ensefianza: a) Clases de caracter tedrico-conceptual: Clases a cargo del profesor,
a modo orientador, presentando los temas para situar intelectualmente a los alumnos
en el eje 0 tema estructurante. Su desarrollo se basara en el uso de elementos

auxiliares para la ensefianza, como pizarra, proyector de multimedia. b) Desarrollo
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de Trabajos Préacticos: Los conceptos introducidos en las clases teoricas,
especialmente relativos a la Garantia de Calidad de Software tendran una
componente préctica basada en la propuesta y resolucion de problemas, de caracter
individual o grupal. ¢) Practicas de Laboratorio: Se utilizaran los centros de
computos para la realizacién de practicas especificas que permitan aplicar nuevas
tecnologias de desarrollo de software. d) Elaboracién del proyecto final de la
materia: El proyecto es de caracter individual, consistente en el desarrollo

completo de un sistema software tanto en modelos, implementacion.
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7. CRONOGRAMA

SEMANA 112 |3 |4 |5 |6 |7 8 |9 (1011|1213 |14 |15|16|17 |18
ACTIVIDADES

Presentacion
Unidad |
Unidad 2
Unidad 3
Unidad 4

Examen Parcial |

Presentacion
SQAP

Unidad 5

Unidad 6

Unidad 7

Examen Parcial 11
Unidad 8

Presentacion de

componentes del

Proyecto

Presentacion del

Software

Examen final

Entrega de Notas
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8. SISTEMA DE EVALUACION

La evaluacion se realizara siguiendo los parametros que a continuacién se describen.

ITEM DESCRIPCION PROCENT TEMAS
AJE
1 Primer examen parcial 20% Unidades 1,2,3,4
2 Segundo examen parcial 20% Unidades 5,6,7,8
3 Proyecto 20 % Aplicacion de la materia.
4 Examen Final 40 % Todas las Unidades

1) Primer examen parcial
La evaluacion del primer parcial tendrd& 3 componentes: a) Teorico,
conceptual b) Razonamiento légico en la resolucidon de problemas reales c)
Practico a presentar en laboratorio de computacién en lo referente a

implementacion de una aplicacion de software.

2) Segundo examen parcial
La evaluacion del primer parcial tendrd 3 componentes: a) Teorico,
conceptual b) Razonamiento Iégico en la resolucion de problemas reales c)
Practico a presentar en laboratorio de computacion en lo referente a

implementacidn de una aplicacion de software.

3) Proyecto
La evaluacion del proyecto final de la materia se realizard en tres fases:
Primera, serd la presentacion de un Plan de Garantia de Calidad de un caso
real. Segunda, serd la presentacion de modelos y la tercera serd la
presentacion de una version final de la implementacion del software y

manuales.
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4) Examen final

La evaluacion final sera teorica y se aplicara el criterio de razonamiento Idgico en la

resolucion de problemas referente a la gestion de proyectos de software.
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