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PROGRAMA ANALITICO DE ASIGNATURA

1. IDENTIFICACION DE LA MATERIA

NOMBRE DE LA ASIGNATURA ELECTRONICA APLICADA A REDES
PRE-REQUISITOS RDS220

SIGLA y CODIGO RDS310

NIVEL: QUINTO SEMESTRE

HORAS: 4T-2P

TOTAL HORAS / SEMESTRE: 96 (noventa y seis)

CARRERA Ing. REDES y TELECOMUNICACIONES
CARGA HORARIA SEMANAL 4T-2P-4E

TOTAL HORAS / SEMESTRE 96 (noventa y seis)

CREDITOS 10 (Diez)

DOCENTE:

2. JUSTIFICACION

La Electronica aplicada a REDES y TELECOMUNICACIONES es una de las mas poderosas herramientas
tedrica y practica de la Ing. en Ciencias de la Computacién. Su aprendizaje y utilizacién es fundamental,
puesto que gracias a ella, es posible la simulacion de modelos electronicos cada vez mas reales en areas tales
como la comunicacion en redes y la telecomunicacion y otras de la Ingenieria en particular y de la Ciencia en
general., haciendo posible la ampliacién del razonamiento légico, vision y comprension del mundo que nos
rodea y su aplicacion en el aprendizaje de otras materias especificas de las carreras de ingenieria
computacional. En la actualidad, por efecto de la globalizacion el papel y la practica de la Electrénica estan
sufriendo un cambio profundo principalmente por la ampliacion del grado de miniaturizacion de los circuitos
integrados. Es por ello que su aplicacion en la resolucion de problemas de la vida real relacionados con la
electronica es el objetivo principal del proceso ensefianza- aprendizaje de la electrénica.
3. OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

3.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Transmitir los conocimientos y desarrollar habilidades y actitudes en el futuro profesional que le permitan:
a) Comprobar la relacién existente entre los distintos aspectos de su profesion y otras actividades.
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b) Trabajar en grupos interdisciplinarios.

c) Considerar en el andlisis y solucién de problemas, factores técnicos, sociales y econémicos.
d) Asimilar desarrollos para crear nuevas tecnologias o adaptar las ya existentes.

e) Realizar trabajo experimental e interpretar sus resultados.

f) Realizar estudios individuales y actualizarse durante el ejercicio profesional.

3.2 OBJETIVOS GENERALES

Formar profesionales capaces de:

a) Dominar los principios y herramientas para analizar dispositivos y circuitos eléctricos y electrénicos.

b) Dominar los fundamentos de los sistemas de comunicacién, transmisién y analisis de la informacion
de las sefiales eléctricas.

c) Dominar los principios de disefio de sistemas digitales y sistemas de control.

d) Aplicar los conocimientos adquiridos a la solucion de problemas dentro de su area de concentracion.

3.3 PRIORIZACION DE HABILIDADES INTELECTUALES

El estudiante tendra capacidad para realizar:

a) Analisis a nivel de compuertas, registros, unidades aritméticas l6gicas, de control y funcional.

b) Analizar diagramas l6gicos explicando su funcionamiento.

c) Adquirird experiencia practica realizando trabajos experimentales, usando equipos de l6gica
experimental de laboratorio

d) Desarrollar pensamiento creativo: Generacién de ideas diferentes, pruebas.

e) Pensamiento evaluativo: Identificar cuestiones y problemas centrales, pronosticar consecuencias.

4. CONTENIDO MINIMO

La materia aporta con conceptos sobre: Numeracion utilizada en electronica digital, Codigos binarios,
Compuertas ldgicas, Mddulos de almacenamiento procesamiento y control. Amplificadores operaciones y su
aplicacién en transmision de datos remota.

5. UNIDADES PROGRAMATICAS
UNIDAD 1. - GENERALIDADES
Tiempo: 36 horas

Objetivo:

e Asimilar conceptos fundamentales de la electricidad
¢ Asimilar conceptos fundamentales del funcionamiento de la electrénica
e Encontrar la relacién entre la electrénica y la vida real.



Universidad Autonoma “Gabriel René Moreno™
FACULTAD DE I’NGENIERIA EN CIENCIAS
DE LA COMPUTACION Y TELECOMUNICACIONES

Contenido:

1.1 Conceptos Generales
1.1.1 Voltaje —corriente alterna y continta
1.1.2 Sefiales digitales y analdgicas.

1.1.3 Elementos pasivos y activos de la electronica
1.1.4 Funcionamiento del diodo

1.1.5 Funcionamiento del transistor

1.1.6 Niveles l6gicos

1.1.7 Familias de circuitos digitales

UNIDAD 2.- ALMACENAMIENTO y TRANSFERENCIA DE INFORMACION
Tiempo: 18 horas
Objetivo:

¢ Interpretar el funcionamiento de los Flip-flops

e Aplicar los conceptos de los Flip-flops en circuitos diversos

¢ Disefar diversos dispositivos electrénicos basicos.
Contenido:

2.1 Circuitos digitales integrados
2.2. Almacenamiento de informacion

2.2.1  Flip flops latch

2.2.2  Flip flops disparados por borde
2.2.3 Divisores de frecuencia
2.2.4 Diagramas de tiempo

2.3 Ldgica secuencial

2.3.1 Contadores binarios y BCD
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2.3.2 Generador de sefial de reloj
2.3.3 Registros de desplazamiento
2.3.4 Decodificadores

2.3.5 Multiplexores (Mux)

2.3.6 Demultiplexores (Demux)
2.3.7 Circuitos de colector abierto
2.3.8 Circuitos Smith Trigger
2.3.9 Circuitos Tri-State, Buffers

2.4 Acceso de datos
2.4.1 Transferencia serial y paralela
2.4.2 Transferencia sincrona y asincrona

UNIDAD 3-AMPLIFICADORES OPERACIONALES
Tiempo: 18 horas
Objetivo:

¢ Asimilar los conceptos fundamentales de la retroalimentacion

e Asimilar los conceptos de funcionamiento de los Amplificadores Operacionales

e Aplicar los conceptos del uso de Opamp-s en estructuras electrénicas diversas..
Contenido:

3.1 Generalidades

3.1.1 Sistemas anal6gicos y digitales.
3.1.2 Desarrollo de los amplificadores operacionales
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3.2 El amplificador Operacional

3.2.1 Conceptos generales

3.2.2  Amplificador operacional ideal

3.2.3  Estructura interna de un Amplificador Operacional
3.2.3.1 Etapa de entrada del OPAMP
3.2.3.2 Etapa intermedia del OPAMP
3.2.3.3 Etapa de salida del OPAMP
3.2.3.4 Especificaciones técnicas de un Opamp

3.3 Limitacién de corriente
3.3.1 Limitacidon de corriente por Rc
3.3.2 Limitacion de corriente por diodos enclavadores
3.3.3  Limitacidon de corriente por transistores

3.4 Opamp de proposito general

3.5 Configuraciones basicas
3.5.1 Opamp Inversor
3.5.2  Opamp no inversor

3.6 Otras configuraciones basadas en inversores y no inversores
3.6.1 Seguidor de voltaje
3.6.2 Sumador y restador
3.6.2.1 Filtro pasa bajas

3.6.2.2 Filtro pasa altas

3.6.3 Integrador y derivador

3.6.4 Opamp de instrumentacion
3.7 Procedimientos de compensacion y offset
UNIDAD 4.- OPAMPs COMPARADORES
Tiempo: 12 horas

Objetivo:

e Interpretar y aplicar los fundamentos de Opamp-s comparadores
e Aplicar diferentes estructuras electronicas basadas en comparadores
e Aplicar especificamente los Opamp-s Norton en circuitos electrénicos de telecomunicacion.
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Contenido:

4.1 Comparador detector de cruce por cero
4.1.1 Inversor y no inversor sin histéresis

4.1.2 Inversor y no inversor con histéresis

4.2 Comparador detector de nivel
4.2.1 Inversor y no inversor sin histéresis
4.2.2 Inversory no inversor con histéresis
4.2.3 Comparador de ventana
4.2.4 Generador de onda cuadrada

4.3 Comparador NORTON
4.3.1 Circuito equivalente
4.3.2  Alimentacion eléctrica
4.3.3 Norton inversor y no inversor

TRABAJOS PRACTICOS DE LABORATORIO (Horas de préctica)

1. ELECTRONICA DE LOS PROCESADORES

a. Punto de trabajo de un diodo (2 horas)
b. Determinacién de niveles l6gicos (2 horas)
c. Caracteristica de Transferencia de una TTL NAND (2 horas)
d. Generador de sefial de reloj (2 horas)
e. Registro de desplazamiento (2 horas)
f.  Trabajos con Contadores BCD (2 horas)

2. PROYECTO FINAL

a. Sistema controlado por Procesador y su programacion remota
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6. METODOLOGIA
Para el dictado de los contenidos se ha determinado los siguientes métodos de ensefianza:

a) Clases de caracter tedrico-conceptual: Clases a cargo del profesor, a modo orientador, presentando
los temas para situar intelectualmente a los alumnos en el desarrollo de su razonamiento l6gico. Su
desarrollo se basara en el uso de elementos auxiliares para la ensefianza, como pizarra, proyector de
multimedia.

b) Desarrollo de Trabajos Préacticos: Los conceptos introducidos en las clases teoricas, especialmente los
relativos a la solucién de problemas y aplicaciones de la vida real, tendrdn una componente practica basada
en la propuesta y resolucion de tareas de laboratorio de caracter individual o grupal, asi como también la
investigacion de topicos referentes a la unidades programaticas.

c) Practicas de Laboratorio: Se utilizaran los Laboratorios de Electrénica para la realizacion de practicas
especificas que permitan conocer el uso de sistemas de aplicacion computacionales.

d) Elaboraciéon del proyecto final de la materia: El proyecto es de caracter grupal, consistente en un
trabajo de investigacion sobre aplicacion de los problemas (Nivel conceptual, intermedio y fisico) de un caso

real, proporcionado por la catedra. El proyecto debera ser entregado en la fecha fijada por la catedra.

7. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

SEMANA 112 |3 (4|5 1|6 |7 |8 |9 |10|11|12|13|14|15|16|17 |18
ACTIVIDADES
Presentacion
Unidad 1
Eval. Parcial 1

Unidad 2
Unidad 3

Eval. Parcial 2
Unidad 4

Eval. Final
Pres. Proyecto
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8. SISTEMA DE EVALUACION
La evaluacion se realizara siguiendo los parametros que a continuacion se describen.

ITEM DESCRIPCION POCENTAJE TEMAS
1 Evaluacién parcial 1 20% Unidades 1,2
2 Evaluacion parcial 2 20% Unidades 3,4,5
3 trabajos practicos de Laboratorio 20 % Aplicacion de la
materia.
4 Evaluacion Final 20 % Todas las Unidades
Proyecto Final 20 % Funcionando

1) Evaluacion parcial 1
La evaluacion del primer parcial tendr4 3 componentes:
a) Teorico, conceptual
b) Razonamiento légico en el andlisis de funcionamiento de dispositivos electrénicos
c) Practico en laboratorio en lo referente a la aplicacién de sistemas electrénicos
2) Evaluacion parcial 2
La evaluacion del segundo parcial tendra 2 componentes:
a) Razonamiento I6gico en el disefio de dispositivos electronicos basicos.
b) Practico en la elaboracién de tareas en laboratorio electrénico.
3) Evaluacion Final
La evaluacion final sera tedrica y se aplicara el criterio de razonamiento l6gico en la resolucion de problemas
referente a los conocimientos y dispositivos electrénicos aprendidos.
4) Proyecto final
La evaluacion del proyecto final de la materia se realizara en dos fases:
1) Presentacién de un modelo conceptual, intermedio y fisico de un dispositivo electronico que resuelve
un problema de un caso real.

2) Implementacion del disefio del punto 1) en alglin sistema computacional.
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