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Matematica Basica (MAT-310)

Aplica los conocimientos adquiridos a la gestién de la oficina, a partir
del dominio de conocimientos de las ciencias bdsicas y de las
Macrocompetencia (s) tecnologias de la informacién aplicadas a la labor empresarial,
basados en criterios de calidad, pertinencia, responsabilidad social y
con un enfoque humanista.




Aplica alos procesos que se desarrollan en la oficina los conocimientos
sobre dlgebra, matemdticas, lenguaje e informdtfica como

Competencia (s) de area (globales) | herramientas de andlisis y sintesis para la solucidon de problemas

empresariales.

Microcompetencia (s) de la
asignatura

Utiliza el razonamiento matemdtico en el contexto laboral para
enfrentarse a situaciones cofidianas que lo precisan.

e Habilidad parainterpretar y expresar con claridad y precisiéon
informaciones, dafos y argumentaciones.

Elementos de competencia (s) e Conocimiento y manejo de los elementos matemdticos bdsicos

(numeros, medidas, simbolos, porcentajes, etc.)en situaciones
reales o simuladas de la vida diaria

Matematica Basica (MAT-310). Unidades de Aprendizaje

HISTORIA DE LOS NUMERQOS, Explicar la historia y division de los nUmeros.
Identificar y practicar cada una de las operaciones aritméticas con sus reglas
y métodos.

POTENCIACION Y RADICACION La potenciacion de niumeros enteros en las
matemdticas definen una forma abreviada de la multiplicacion, y en
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Unidad N° 1 consecuencia tiene las mismas propiedades de las operaciones aritméticas.
Operaciones Con Polinomios y Signos de Agrupacion
Operaciones aritméticas (+ - * /) con monomios, polinomios, desarrolladas con
sus metodos de resolucion.
Saber las prioridades de los signos de agrupacion con monomios y polinomios.
MCM y MCD; Identificar los muUltiplos a través de las tablas de multiplicar o
realizar una descomposicidn de los factores primos.

Unidad N° 2 Cocientes y Productos Notables; Explicar paso a paso para desarrollar los
productos y cocientes notables a través de ejercicios.
Factorizacion: Los 10 casos de factorizacion, algunos de ellos con sus casos
especiales.
Logaritmos — Ejercicios: Logaritmos, Propiedades vy Ejercicios.

Unidad N° 3

Unidades de Medida, Porcentajes y cambio de monedas:
Cambio de medidas (metro, Km, Dm. Cm, mm)
Porcentajes, simples, dobles.




