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MODELO DE REGISTRO DE LAS COMPETENCIAS

Introduccion a la Informatica (OFI-111)

Macrocompetencia (s)

Aplica los conocimientos adquiridos a la gestion de la
oficina, a partir del dominio de conocimientos de las
ciencias bdsicas y de las tecnologias de la informacién
aplicadas a la labor empresarial, basados en criterios de
calidad, pertinencia, responsabilidad social y con un
enfogue humanista.




Resuelve los problemas propios de la oficina, aplicando los

Competencia (s) de area (globales) conceptos y leyes generales de la electrénica, la

informdtica, y las tecnologias de la informacion.

Microcompetencia (s) de la Crea algoritmos de mediana complejidad y los

asignatura

implementa en un lenguaje de programacion

e Andlisis y Modelamiento de los procesos que se

Elementos de competencia (s) desarrollan en la oficina en forma de algoritmos

e Creacidn de programas

Introduccion a la Informatica (OFI-111). Unidades de Aprendizaje

Unidad N° 1

HISTORIA'Y TECNOLOGIA DE LA INFORMATICA: Historia de la Ciencia de la
Computacién

Hardware: Arquitectura del Computador, Unidad Central de Proceso.
Memoria Principal, Periféricos, Soportes de Informacién.

Software: Conceptos. Software de Base, Software de Aplicacién y
Software de Desarrollo.

Unidad N° 2

SISTEMAS DE NUMERACION: Historia Y Conceptos.

Conversiones entre Sistemas de Numeracion.

Operaciones Aritméticas en los diferentes Sistemas de Numeracion.
FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION

Metodologia para la solucién de un problema: Andilisis, Disefo,
Implementacién y Pruebas.

Elementos de programaciéon: Constantes y Variables.

Tipos de Datos (Naturales, Enteros, Reales, Caracteres, Cadenas, Logicos).
Operadores (Aritméticos, Logicos, Relacionales, Cadena).
Expresiones (Aritméticos, Logicos, Cadenas).

Evaluacion de Expresiones.

Unidad N° 3

DESARROLLO DE ALGORITMOS.

Representacién de Algoritmos: Diagramas de Flujo, Pseudocddigo.
Estructuras de Conftrol: Secuenciales, Alternativos y Repetitivos
Codificacion: Aplicacién, Declaracién, Asignacion.

Ejercicios: Problemas, Serie y Sumatorias, Manejo de NUmeros Naturales.




