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REDISENO CURRICULAR

Facultad:

POLITECNICA

Programa de Formacion:

LICENCIATURA EN OFIMATICA

Area de Formacion:

APLICADA

Nombre de la asignatura:
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BASES DE DATOS |

Coordinacién vertical:

BASES DE DATOS |, BASES DE DATOS I

Coordinacién horizontal:
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PRACTICA PROFESIONAL llI
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MARZO DE 2016
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Aprobado por:

ING. LUIS PERCY TAPIA FLORES
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MODELO DE REGISTRO DE LAS COMPETENCIAS

Sistemas de Informacién (SOF-141)

Macrocompetencia (s)

Disena vy desarrolla  Proyectos, analizando los
antecedentes, elaborando, fines, objetivos generales,
especificos y metas, disehando procesos informdticos,
planificando actividades y tareas, seleccionando las
tecnologias adecuadas y documentando las soluciones
seleccionadas.

Competencia (s) de area (globales)

Elaboracion de proyectos relacionados con la aplicacion
de tecnologias de la informacién en la empresa.

Microcompetencia (s) de la
asignatura

e Colabora en el Diseno de Sistemas de informacién para

la oficina.

e Utiliza instrumentos CASE y técnicas de prototipo para
el desarrollo del andlisis y diseno.

Elementos de competencia (s)

Transformacién de la informacién en conocimiento,
organizandola, relaciondndola, analizdndola,
sintetizdndola y haciendo inferencias y deducciones de
distinto nivel de complejidad.

Sistemas de Informacion (SOF-141). Unidades de Aprendizaje
Unidad N° 1 Andlisis y Diseno de sistemas de Informacion. Metodologia de
trabajo.
Unidad N° 2 Uso de Herramientas Case
Unidad N° 3 Tablas de Decision. Pruebas de Software

U.AG.R.M.




